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独自の連番画像を使ってください. ビデオからbmp画像の抽出はLec23.pdfを参照する事.
Q1：「convertを用いて独自の連番画像からgifアニメを作成し提出せよ.連番画像の抜粋を5枚載せる事(Lec23.pdfを参照)」
（20点）
Q2：「連番画像からDoGエッジ動画像を作成するプログラムを作成し提出せよ、作成した連番画像はgifアニメに変換し提出する事、また連番画像の抜粋を５枚載せる事(Lec23.pdfの演習23-2)」

（30点）
Q3：「連番画像からスタイル化動画像を作成するプログラムを作成し提出せよ、作成した連番画像はgifアニメに変換し提出する事、また連番画像の抜粋を５枚載せる事(Lec24.pdfの演習24-2)」
（50点）
Extra 1：「独自の方法でDoGを3D拡張し、残像と空間エッジ両方が出るプログラムを作成し提出せよ(元画像と合成する事)、成した連番画像はgifアニメに変換し提出する事、また連番画像の抜粋を５枚載せる事」

（50点）

Extra 2：「前期の画像合成で使ったImage Analogyを用いてスタイル化された動画像を作成せよ、gifアニメに変換し提出する事、また連番画像の抜粋を５枚載せる事」

（50点）

