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-フォーマット変換-
ヒント

Shin Yoshizawa: shin@riken.jp

演習０７のヒント

www.riken.jp/brict/Yoshizawa/Lectures/index.html

 Q１：bmp画像をppm画像へ変換するプログラムを作成.
 Q２：ppm画像をbmp画像へ変換するプログラムを作成.
 Q３：bmp画像をpgm画像へ変換するプログラムを作成.
 Q４：pgm画像をbmp画像へ変換するプログラムを作成.

www.riken.jp/brict/Yoshizawa/Lectures/Ex07.zip



2

Shin Yoshizawa: shin@riken.jp

PNM（ppm,pgm）とBMPの変換

PPM BMP
bmp2ppm.cxx

ppm2bmp.cxx

PGM BMP
bmp2pgm.cxx

pgm2bmp.cxx

カラー画像

グレースケール画像

Shin Yoshizawa: shin@riken.jp

PNM（ppm,pgm）とBMPの変換２

ソースコード作成→コンパイル→実行

 コンパイル：
- g++ -o bmp2ppm bmp2ppm.cxx 
- g++ -o ppm2bmp ppm2bmp.cxx
- g++ -o bmp2pgm bmp2pgm.cxx
- g++ -o pgm2bmp pgm2bmp.cxx

 実行：「./実行ファイル 入力画像 出力画像」
- ./bmp2ppm lena.bmp lena.ppm
- ./ppm2bmp lena.ppm lena_ppm2bmp.bmp
- ./bmp2pgm lena.bmp lena.pgm
- ./pgm2bmp lena.pgm lena_pgm2bmp.bmp
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ｂｍｐ２ｐｐｍ:前回作成

前回作ったbmp2ppm.cxxはBMPを開いてPPMで保存：

PPM画像の入出力

ex01_2.cxx

ppmio.h

PPM→PPM
PPMを開いてPPMで保存

BMP画像の入出力

testBMP.cxx

BMPIO.h

BMP→BMP
BMPを開いてBMPで保存

bmp2ppm.cxx

BMPIO.h
ppmio.h

BMP画像→PPM画像 BMP→PPM
BMPを開いてPPMで保存

 BMPの入力：testBMP.cxxの前半.
 PPMの出力：ex01_2.cxxの後半.
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ｐｐｍ２ｂｍｐ

ppm2bmp.cxxはPPMを開いてBMPで保存：bmp2ppmの逆.

PPM画像の入出力

ex01_2.cxx

ppmio.h

PPM→PPM
PPMを開いてPPMで保存

BMP画像の入出力

testBMP.cxx

BMPIO.h

BMP→BMP
BMPを開いてBMPで保存

ppm2bmp.cxx

BMPIO.h
ppmio.h

PPM画像→BMP画像 PPM→BMP
PPMを開いてBMPで保存

 BMPの出力：testBMP.cxxの後半.
 PPMの入力：ex01_2.cxxの前半.
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ｂｍｐ２ｐｇｍ

bmp2pgm.cxxはBMPを開いてPGMで保存：Gray=(R+G+B)/3

PGM画像の入出力

ex01.cxx

pgmio.h

PGM→PGM
PGMを開いてPGMで保存

BMP画像の入出力

testBMP.cxx

BMPIO.h

BMP→BMP
BMPを開いてBMPで保存

bmp2pgm.cxx

BMPIO.h
pgmio.h

BMP画像→PGM画像 BMP→PGM
BMPを開いてPGMで保存

 BMPの入力：testBMP.cxxの前半.
 PGMの出力：ex01.cxxの後半.
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ｐｇｍ２ｂｍｐ

pgm2bmp.cxxはPGMを開いてBMPで保存：saveBMP(Image*, char*)

PGM画像の入出力

ex01.cxx

pgmio.h

PGM→PGM
PGMを開いてPGMで保存

BMP画像の入出力

testBMP.cxx

BMPIO.h

BMP→BMP
BMPを開いてBMPで保存

pgm2bmp.cxx

BMPIO.h
pgmio.h

PGM画像→BMP画像 PGM→BMP
PGMを開いてBMPで保存

 BMPの出力：testBMP.cxxの後半.
 PGMの入力：ex01.cxxの前半.
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カラーからグレースケールへの変換

www.riken.jp/brict/Yoshizawa/Lectures/Ex07.zip

1. カラー画像(ppm)を読み込んでR,G,Bの
平均値を輝度値（R+G+B）/3とするグ
レースケール画像(pgm)を保存するプロ
グラムを作成. 


